3. Hochwald-Cup im Schach

Am 2. August trafen sich im Pfarrsaal in Gusenburg Mannschaften von den Vereinen Wadern, Hermeskeil, Thalfang und vom Ausrichter SC Gambit Gusenburg um herauszufinden, wer die stärkste 4er-Mannschaft stellen würde. Es wurde ein 7-rundiges Turnier gespielt, indem jede Mannschaft gegen jede andere antreten musste. Die Bedenkzeit wurde im Vorfeld auf 15 Minuten pro Spieler und Partie festgesetzt.

Nach den Siegen aus 2006 und 2007 galt Hermeskeil1 mit den Spielern Max Gebhardt, Torsten Bouillon, Jochen Barte und Edwin Lehnen als Favorit im Turnier, da sie den stärksten DWZ-Durchschnitt aller Mannschaften aufwiesen.

Doch schon in der dritten Runde trafen die Favorisierten auf die erste Mannschaft von Gastgeber Gusenburg (Brett1: Volker Becker, Brett 2: Ernst-Georg Haffner, Brett 3: Peter Gorwa, Brett 4: Frank Görgen) und mussten sich in einer spannenden Begegnung 1,5:2,5 geschlagen geben.

Auch in den weiteren Begegnungen musste Gusenburg1 sich nicht mehr geschlagen geben und sicherte sich den Turniersieg vor Hermeskeil1 und Wadern1, vor allem weil Volker Becker, Peter Gorwa und Frank Görgen insgesamt nur einen einzigen Brettpunkt abgeben mussten.

Der zum zweiten Mal vertretene Verein aus Thalfang fiel auf den sechsten Rang zurück und erklärte sich aber Spieltag bereit, die Ausrichtung für den nächsten Hochwald-Cup 2009 zu übernehmen.

HochwaldCup08


Name der Mannschaft  MPkt   1   2   3   4   5   6   7
BPkt

1 Gusenburg1            12  ***   2   2   2   2   2   2
19.5  ***  2.5 2.5  3  3.5  4   4
2 Hermeskeil1            9    0  ***  1   2   2   2   2
19.5   1.5 ***  2   4   4   4   4
3 Wadern1                9    0   1  ***  2   2   2   2
16.5   1.5  2  *** 2.5  4   4  2.5
4 Hermeskeil2            5    0   0   0  ***  1   2   2
10.5    1   0  1.5 ***  2  2.5 3.5
5 Wadern2                5    0   0   0   1  ***  2   2
10.0   0.5  0   0   2  ***  4  3.5
6 Thalfang               2    0   0   0   0   0  ***  2
5.0    0   0   0  1.5  0  *** 3.5
7 Gusenburg2             0    0   0   0   0   0   0  ***
3.0    0   0  1.5 0.5 0.5 0.5 ***


